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Załącznik C do SIWZ – 

Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia dot. cz. III 

 

Część III - dostawa pomocy dydaktycznych do Szkoły Podstawowej nr 3 im. Filomatów Nowomiejskich w Nowym Mieście 

Lubawskim przy ul. Działyńskich 14 

 

Lp. Nazwa Ilość Opis przedmiotu zamówienia 

Zakup pomocy do prowadzenia zajęć z robotyki z podstawami programowania dla SP3 

1. 
Scottie Go! EDU 
lub równoważny 

8 

Gra do nauki podstaw programowania dla najmłodszych. Aplikacja edukacyjna z zadaniami o rosnącym poziomie trudności i kartonowych, 
rozpoznawanych przez aplikacje klocków służących do pisania programów. Gra doskonaląca umiejętności analitycznego i logicznego myślenia, 
ucząca rozwiązywania problemów i pracy w grupie i rozwijająca intuicję algorytmiczną. 
Narzędzie wspomagające naukę podstawy programowej kształcenia ogólnego w ramach przedmiotów zajęcia komputerowe i informatyka oraz 
wymagań szczegółowych projektu nowej podstawy programowej z przedmiotu informatyka. 
Gra edukacyjna z interaktywnym kursem programowania, zawierająca 91 zadań podzielonych na 10 modułów, a w nich dodawanie, 
odejmowanie, składanie liczb z cyfr, pisanie algorytmów, sterowanie różnymi postaciami na scenie, koncepty programistyczne: parametr, pętla, 
wyrażenia warunkowe, zmienna, funkcja.   
Gra w wersji edu zapewniająca dostęp do bazy materiałów metodycznych i rozwiązań, wysokiej jakości plansz z zadaniami, które mogą posłużyć 
do opracowania kart pracy lub wyświetlania na ekranie podczas zajęć, specjalnego konta "Nauczyciela", które zawiera odblokowane wszystkie 
zadania we wszystkich modułach 
Gra w wersji edukacyjnej pozwalająca na instalację aplikacji na trzech urządzeniach. 
Zawartość pudelka: 
• 179 kartonowych klocków do sterowania bohaterem, 
• plansza do układania klocków, 
• organizer, 
• instrukcja, 
• kod licencyjny. 

2.  
Klocki Lego Mindstorms 
lub równoważny 

6 

Inteligentna kostka – mikro komputer używany do sterowania silników robota i zbierania danych z podłączonych czujników, posiadający wsparcie 
dla technologii Bluetooth oraz WiFi, pozwalający na programowanie robota, wyposażony we wbudowane narzędzia do akwizycji i wizualizacji 
danych pomiarowych. 
• trzy interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu 
• ultradźwiękowy czujnik odległości, 
• czujnik światła / koloru, 
• żyroskop z możliwością kumulacji kąta obrotu, 
• dwa czujniki dotyku, 
• dedykowany akumulator, 
• kulka podporowa, 
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• kable połączeniowe, 
• Instrukcja budowy robota mobilnego z modułami, 
• 541 klocków pozwalające na budowę różnorodnych maszyn i konstrukcji, 
• Oprogramowanie oparte o graficzny język programowania robotów. Działanie aplikacji oparte o system używany w przemyśle i badaniach 
naukowych, polegający na układaniu sekwencji ikon reprezentujących kolejne polecenia dla robota i pozwalający na budowę zarówno bardzo 
prostych aplikacji jak i rozbudowanych i skomplikowanych algorytmów. Możliwość pracy w trybie oscyloskopu, programowania wartości 
progowych pomiarów, dla których urządzenie będzie wykonywało zadane czynności, np. wydawanie dźwięku po osiągnięciu założonej 
temperatury. Moduł analizy danych posiadający funkcje potrzebne w nowoczesnym laboratorium, umożliwiający prowadzenie matematycznych i 
statystycznych operacji na danych pomiarowych, wprowadzenie wartości przewidywanych przez uczniów, z opcją eksportu danych do dalszej 
obróbki w innych aplikacjach. Kolejnym składnikiem aplikacji jest cyfrowy podręcznik i zeszyt, umożliwiający prowadzenie notatek podczas pracy 
z robotem, przygotowywanie zadań dla uczniów i sprawdzanie ich postępów w pracy. Oprogramowanie musi zawierać 48 tutoriali pokazujących 
krok po kroku działanie i programowanie robota 
W skład wchodzi dodatkowy zestaw zawierający 853 części służący jako uzupełnienie do zestawu bazowego, pozwalający na budowę większych 
i bardziej zaawansowanych konstrukcji 

Zakup pomocy do prowadzenia zajęć Koło Szachowe dla SP3 

3. Szachy 4 
Kaseta/deska wykonana z drewna, figury wykonane z drewna (grab), wysokość króla 110 mm, wymiary deski min. (mm) 550 x 275 x 60. Kaseta 
posiada wewnątrz wkład idealnie dopasowany do wielkości i kształtu figur.  

4. Zegar do szachów 4 
Elektroniczny zegar szachowy. Zasilanie bateria AA, Odchylenie - Mniej niż 1 sekunda na godzinę, Obudowa Tworzywo ABS (różne kolory), 
Wyświetlacz - 115 x 17 mm, kolor czarny 

5. 
Wykładzina dywanowa 
- Gra w szachy 

1 
W tej dydaktycznej grze planszą jest wykładzina dywanowa o wymiarach 2 m x 2 m, na którym wydrukowane jest pole do gry w szachy. Spodnia 
strona wykładziny przylegająca do podłogi wyposażona w specjalne antypoślizgowe wykończenie W komplecie wykładzina oraz zestaw 32 szt. 
figur szachowych o wysokości min. 30 cm.  

Zakup pomocy do prowadzenia zajęć przyrodniczych dla SP3 

6. 
Przyroda zestaw plansz 
w wersji multimedialnej 
CD lub równoważny 

1 

Program komputerowy na płycie CD do drukowania plansz lub ich ekspozycji na ekranie komputera lub poprzez rzutnik multimedialny. Zawiera 
m.in. Rewolucja neolityczna,  Rzym wspaniały,  Epoka oświecenia,   Technika w czasie I wojny światowej itp. Zestaw składa się z  60 plansz 
poglądowych – graficznie opracowanych tematów do każdego z czterech przedmiotów, oraz 60 ilustrowanych kart pracy zawierających łącznie 
200-300 ćwiczeń (w zależności od przedmiotu), opracowanych zgodnie z podstawą programową. 

7. 
Plansza dydaktyczna - 
drzewa liściaste 

1 
Plansza dydaktyczna drukowana na kartonie kredowym o gramaturze 250 g. Ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszkę. • wym. 68 
x 98 cm 

8. 
Plansza dydaktyczna - 
drzewa iglaste 

1 
Plansza dydaktyczna drukowana na kartonie kredowym o gramaturze 250 g. Ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszke • wym. 68 x 
98 cm 

9. 
Las i ochrona 
środowiska zestaw 
plansz A3 plus plyta CD 

1 

Materiał dydaktyczny zawiera: osiemnaście kolorowych plansz formatu A3, zafoliowanych obustronnie, jednorodnych graficznie, podzielonych na 
cztery tematy kompleksowe; karty pracy dla dzieci do kopiowania, kolorowania, wycinania; płytę CD z wszystkimi planszami i kartami pracy z  
możliwością wielokrotnego drukowania; sztywną teczkę z rączką do przechowywania zestawu 
Spis kolorowych tablic formatu A3:- Piętra lasu, Drzewa liściaste, Drzewa iglaste, Grzyby jadalne, Grzyby trujące, Ptaki, Zwierzęta, Krajobraz 
naturalny, Krajobraz przekształcony przez człowieka , Krążenie wody w przyrodzie, Cztery pory roku, Jestem częścią przyrody - przykłady 
zachowań i postaw proekologicznych  u dzieci, Dbamy o las – przykłady zachowań dzieci w lesie 

10. Lupa 1 
Lekka, duża i solidna lupa z bardzo wygodnym uchwytem. Wysokiej jakości plastikowe szkło powiększa czterokrotnie a rozkładana podpórka 
ułatwia obserwację. Długość z uchwytem 20 cm - średnica szkła 11,5 cm 
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11. Plansza mapa pogody  1 Plansza oprawiona w listwy metalowe i laminowana. Wymiary: 70x100cm 

12. 
Miesiące i pory roku gra 
edukacyjna 
lub równoważny 

1 
Gra planszowa. Zawartość pudełka: plansza,4 pionki, 
- kostka do gry, 4x12 sztuk tabliczek z nazwami miesięcy, 7 sztuk tabliczek z nazwami tygodnia, 4x6 sztuk puzzli, 8 sztuk żetonów z obrazkami, 
instrukcja. 

13. 
Plansza Mieszkańcy 
Bałtyku  

1 
Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100cm, zaopatrzona 
w metalowe listewki górną i dolną.  

14. 
Plansza Mieszkańcy 
jezior 

1 
Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100cm, zaopatrzona 
w metalowe listewki górną i dolną.  

15. 
Plansza Mieszkańcy 
lasów 

1 
Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100cm, zaopatrzona 
w metalowe listewki górną i dolną.  

16. 
Plansza Mieszkańcy pól 
i łąk  

1 
Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100cm, zaopatrzona 
w metalowe listewki górną i dolną.  

17. 
Plansza Mieszkańcy 
Tatr 

1 
Plansza dydaktyczna o estetycznej kolorystyce i czytelnie rozłożonej treści. Wykonana z kredowego papieru o wymiarze 70x100cm, zaopatrzona 
w metalowe listewki górną i dolną.  

18. 
Narządy zmysłów 
program na tablicę 
interaktywną  

1 Program multimedialny dla klas 4-6 szkoły podstawowej oraz gimnazjum. Przeznaczony jest do interaktywnych zajęć przyrody i biologii. 

19. 
Plansza Parki 
Narodowe w Polsce  

1 

Plansza przedstawia loga wszystkich polskich parków narodowych naniesione na mapce-zarysie Polski wraz z istotniejszymi gatunkami roślin i 
zwierząt, które są charakterystyczne dla danego parku narodowego. Oprócz tego pod mapką wymienione są pełne nazwy wszystkich parków 
narodowych Polski wraz z ich dużym logo oraz podstawowymi informacjami na ich temat, takimi jak rok założenia, obszar całkowity i adres strony 
internetowej. Plansza oprawiona w drewniane drążki, laminowana. Wymiary planszy: 90x130 cm. 

20. 
Plansza Piętrowości w 
lesie  

1 Plansza dydaktyczna o wymiarach 70 x 100 cm, 

21. 
Stojak do 
przechowywania plansz 

1 Metalowy wieszak na plansze. Podstawa jezdna posiada dwa kółka z hamulcem. Wieszak posiada 15 haczyków. Wymiary 90 x 50 x 123 cm 

22. Plansze interaktywne  1 

"Plansze interaktywne z przyrody dla klas 4-6 szkoły podstawowej" w formie programu komputerowego składającego się z 44 interaktywnych 
plansz. Plansze  przeznaczone  do użytku w szkole. Materiał musi być zgodny z podstawą programową do nauczania przyrody w klasach 4 - 6 
szkoły podstawowej i powinien zawierać takie zagadnienia : Biologia (m.in. rośliny, zwierzęta, człowiek), Geografia (m.in. mapa, kompas, wielcy 
odkrywcy, piętra roślinności), Chemia (m.in. stany skupienia substancji), Fizyka (m.in. światło, prędkość, zależność drogi od czasu). Plansze 
interaktywne składają się min. z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. 

Zakup pomocy do prowadzenia zajęć z matematyki dla SP3 

23. 
Matematyka zestaw 
plansz w wersji 
drukowanej  

2 

Zestaw dydaktyczny zawierający:  60 kolorowych, obustronnie zafoliowanych, sztywnych plansz poglądowych w  formacie A-3, program 
komputerowy na płycie CD  (zawiera 60 kolorowych plansz i 60 ilustrowanych kart pracy, łącznie 200 ćwiczeń), całość w sztywnej teczce z 
rączką; 
Materiał ilustracji oraz ćwiczeń opracowany z w oparciu o podstawę programową kształcenia ogólnego dla szkół dla klas IV-VI. Wybrane tematy 
plansz: dziesiątkowy system pozycyjny, ułamki zwykłe na osi liczbowej, obliczenia procentowe, trójkąt – własności, długość odcinka. jednostki 
długości, objętość, jednostki objętości, kolejność wykonywania działań. itd.  
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24. 
Kolorowe koła-ułamki 
zestaw 10 szt 

5 
Zestaw 10 sztuk kolorowych kół, które podzielone obrazują całość (niepodzielone koło) oraz ułamki: 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/20. 
Wszystkie koła wykonane są z 2-mm plastiku, średnica 10 cm. 

Zakup pomocy do prowadzenia zajęć dla uczniów o specjalnych potrzebach edukacyjnych dla SP3 

25. 
Lustro logopedyczne 
tryptyk poziome 

1 
Lustro tryptyk - pomoc niezbędna i wymagana w każdym gabinecie logopedycznym. Lustro składa się z części głównej o wym. 35 x 100 cm oraz 
dwóch rozkładanych skrzydeł o tych samych wymiarach. 

26. 
Zabawy usprawniające 
buzię i język dziecka 
lub równoważny 

1 
Książka pisana wierszem, zawierająca ćwiczenia usprawniające aparat mowy dziecka oraz wprowadzające dzieci w świat głosek w izolacji. 
Dodatkiem do tej książki jest lusterko bezpieczne, które czytelnik umieszcza w ramkach na odpowiednich stronach, a potem zerka do niego w 
trakcie wykonywania ćwiczeń. Książka uczy bawiąc. • format: 20 x 19 cm • 19 str. 

27. 
MimiQ - gra min 
lub równoważny 

1 
Gra edukacyjna. Gracze za pomocą robienia rożnych min zdobywają karty przeciwników. Jeśli przeciwnik nie ma przedstawia minę, wystawia 
język. Gdy wszystkie karty zostaną wykorzystane, wygrywa gracz, który zdobędzie najwięcej kompletów 3 identycznych kart. 33 karty dla 2-4 
graczy. 

28. 
Gimnastyka buzi 
lub równoważny 

1 
Gra pomaga w ćwiczeniu motoryki i kinestezji narządów artykulacyjnych. Rysunki przedstawiają rożne ćwiczenia - wewnątrz jamy ustnej, na 
zewnątrz oraz ćwiczenia mięśnia okrężnego warg. • 28 rysunków o wym. 9 x 9 cm podzielonych na 4 serie zaznaczone kolorem • dla 1-2 graczy 

29. 
Logopedyczny 
niezbędnik duży 
lub równoważny 

1 

• 041014 Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna, 1 szt. 
• 089004 Dmuchajka, 1 szt. 
• 093061 Bystre oczko - karty do gry, 1 szt. 
• 142020 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek sz, z, cz, dz, 1 szt. 
• 142021 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek s, z, c, dz, 1 szt. 
• 142022 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek p, pi, b, bi, 1 szt. 
• 142023 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek detalizowanych, 1 szt. 
• 142041 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek f, fi, w, wi, l, ch (h), 1 szt. 
• 142042 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek t, d, m, mi, n, ni (n), 1 szt. 
• 142044 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek k, ki, g, gi, 1 szt. 
• 142045 Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek s, z, c, dz, 1 szt. 
• 149111 Dźwięki naszego otoczenia - zgadywanki obrazkowo-dzwiękowe, 1 szt. 
• 199010 Słowa i zdania, 1 szt. 
• 199023 Kto to  Co to  Rzeczownik, 1 szt. 
• 199024 Co robi  Co się z nim dzieje  Czasownik, 1 szt. 
• 199027 Słyszę, widzę i wymawiam. Ćwiczenia kinestezji artykulacyjnej, 1 szt. 
• 199028 Onomatopeje, 1 szt. 
• 199029 Onomatopeje - karty do prezentacji, 1 szt. 
• 199046 Poznajemy dźwięki, 1 szt. 
• 199055 Jaki  Przymiotnik, 1 szt. 
• 199060 Różnicowanie głosek cz-c, 1 szt. 
• 199061 Różnicowanie głosek sz-s, 1 szt. 
• 199063 Rozumiem i nazywam, 1 szt. 
• 199070 Kwestionariusz do badania artykulacji, 1 szt. 
• 199073 Posłuchaj/zobacz, zapamiętaj, ułóż, 1 szt. 
• 199096 Naśladuj albo zgaduj, 1 szt. 
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• 312010 Przed, po a co pomiędzy , 1 szt. 
• 312041 Historie z porami roku, 1 szt. 
• 451008 Pierwsze historyjki 1, 1 szt. 
• 451009 Pierwsze historyjki 2, 1 szt. 
• 603048 Piórka małe, 1 szt. 
Zestaw mieści się w pojemniku 825021 (sprzedawanym osobno) 

30. Bańki mydlane 10 
Puszczanie baniek mydlanych to doskonała zabawa, w czasie której dzieci ćwiczą sile oddechu. • rożne kolory, sprzedawane losowo • 60 ml • 
wys. pojemnika 10 cm • 1 szt. 

31. Dmuchajka zestaw 4 

Dmuchajka ułatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Ćwiczy kontrolowanie oddechu, 
wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniałym sposobem na rozwiniecie 
umiejętności koncentracji. Poprzez zabawę uczy spokoju i ekonomicznego zużywania powietrza. Drewniana pomoc jest w pełni higieniczna, 
przeznaczona do wielokrotnego użytku w gabinetach logopedycznych, przedszkolach oraz domu. Zabawka logopedyczna wykonana jest z 
drewna bukowego • śr. 6 cm • wys. 5 cm • rożne kolory, sprzedawane losowo\n• 4 szt. • 4 piłeczki styropianowe o śr. 2,5 cm • 4 słomki 

32. 
Piórka 20 g, różne 
kolory 

1 • dl. od 3 do 14 cm • 20 g 

33. Słomki łamane 40 szt. 1 Łamane słomki do napojów w rożnych kolorach • dl. 21 cm • śr. 0,5 cm 

34. 
Mały gwizdek z 
wiatraczkiem 

10 • dl. 5 cm 

35. 
Gwizdek z piłeczką ze 
styropianu do ćwiczeń 
logopedycznych  

5 
Kolorowy, drewniany, bezdźwięczny gwizdek z piłeczką ze styropianu. Do ćwiczeń oddechowych i logopedycznych. • wym. 10 x 2,5 x 4,5 cm • 1 
szt 

37. Wiatraczki - owady 1 Zestaw do samodzielnego wykonania wiatraczków. Części wystarczają do wykonania 6 sztuk. • 6 szt. • wys. po złożeniu ok. 40 cm 

38. Gra w dmuchane 1 
Który zawodnik potrafi umieścić piłkę w bramce przeciwnika i obronić atak  Piłkę prowadzi się poprzez dmuchanie w słomkę. • wym. 35 x 25 x 8 
cm 

39. Loteryjka z podmuchem 1 
Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. Należy przemieszczać piłeczkę podmuchem kontrolując kierunek i prędkość piłeczki. Wygrywa gracz, 
którego piłka przejdzie wszystkie obrazki. Plansza z wymiennymi kartami o wym. 20 x 20 x 4,5 cm 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami 
zwierząt o wym. 16 x 16 cm â€˘ 36 żetonów o sr. 3,5 cm â€˘ piłka â€˘ dla 2-4 graczy 

40. Ćwiczę oddech - gra 1 
Cztery zabawne gry, w trakcie których dziecko ćwiczy intensywność, sile i kierunek oddechu, co pozwala mu kształtować prawidłowy tor 
oddechowy. Gry są szczególnie zalecane do wzmacniania mięśni narządów mowy i maja na celu poprawienie wymowy fonemów i zapobieganie 
błędom wymowy. • wym. 22 x 25 x 6 cm • 8 piłeczek styropianowych o śr. 3 cm 

41. 
Różnicowanie głosek 
CZ-C 

1 

Pomoc składa się z 4 części - gier pozwalających dziecku na nabycie umiejętności słuchowego różnicowania głosek sz-s i cz-c („Identyfikacja 
głoski w wyrazie”, „Domino”, „Określanie miejsca występowania głoski w wyrazie” i „Plansza do różnicowania w/w głosek z żetonami”). Opisane 
zestawy w ciekawy sposób pozwalają pracować z dzieckiem z trudnościami w różnicowaniu głosek sz-s i cz-c. Poszczególne zabawy zostały tak 
opracowane, aby materiał wyrazowy był jak najobszerniejszy i umożliwiał dziecku pokonanie tej trudności. Zawartość: • 5 kart pracy formatu A4 • 
42 szt. tafelków z rysunkami o wym. 5 x 5 cm • 13 kart domina o wym. 5 x 10 cm • 10 szt. żetonów • 1 plansza formatu A4 

42. 
Słyszę, widzę i 
wymawiam. Ćwiczenia 

1 
Pomoc przeznaczona jest do ćwiczeń kinestezji artykulacyjnej w zakresie głosek środkowojęzykowych (s/si; z, zi; c, ci; dz/dzi) przedniojęzykowo-
zębowych (s, z, c, dz) i przedniojezykowo-dziąsłowych (sz, z/rz,cz, dz) u osób, które prawidłowo wymawiają każdą z tych głosek w izolacji, 
sylabach, wyrazach, lecz maja problem z ich identyfikowaniem słuchowym, różnicowaniem w mowie, a także z przyporządkowaniem określonym 
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kinestezji artykulacyjnej 
lub równoważny 

dźwiękom odpowiednich liter. Dobra sprawność w zakresie kinestezji artykulacyjnej wpływa również bezpośrednio na opanowanie przez dziecko 
umiejętności czytania. W opracowaniu każdej grupie głosek został przyporządkowany symbol i kolor ułatwiający dziecku zapamiętanie układu 
narządów artykulacyjnych odpowiadający tymże głoskom oraz dodatkowo symbol dźwięczności /bezdźwięczności istotny dla dzieci, które mogą 
mieć problem z różnicowaniem głosek dźwięcznych/bezdźwięcznych. Pomoc można wykorzystywać w pracy z dziećmi: z zaburzeniami artykulacji 
w zakresie ćwiczonych głosek, obniżona sprawnością motoryczna narządów artykulacyjnych, trudnościami w czytaniu i pisaniu. Jest to narzędzie, 
które z powodzeniem można stosować również ćwicząc z dziećmi z afazja, niedosłuchem czy autyzmem. • 58 kart A4 • 2 karty A4 dwustronne • 6 
kartoników z symbolami 

43. 
Kolorowanka 
logopedyczna 

4 

Książeczka składa się z 22 kolorowych postaci, każda służy do utrwalania wymowy głosek: sz, z, cz, dz, s, z, c, s, z, c, dz, l, r, t, d, p, b, k, g, f, w. 
Zadaniem dziecka jest dokonanie opisu postaci i poprawne stosowanie utrwalanej głoski. Pomoc łączy naukę z zabawa, utrwala wymowę głosek i 
znajomość kolorów. Kształtuje umiejętność tworzenia dłuższych wypowiedzi i stosowania poprawnych form gramatycznych, wpływa także na 
procesy zapamiętywania tekstu. • 14 str. 

44. 
100 tekstów 
logopedycznych 
lub równoważny 

1 
Małgorzata Skorek. Autorka, doświadczony logopeda-terapeuta, proponuje zestaw 100 tekstów podzielonych na grupy ze względu na rodzaj 
dysfunkcji, jaka korygują one podczas ćwiczeń. Pozycja pomocna zarówno dla logopedów, nauczycieli, jak i rodziców do indywidualnej pracy w 
domu.• format: B5 • 186 str. 

45. 

"Słowa, sylaby, wyrazy" 
pakiet 10 książeczek 
zestaw lub równoważny 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

1 

Seria dziesięciu zeszytów logopedycznych przeznaczonych do ćwiczeń artykulacyjnych z dziećmi od 5. do 10. roku życia. Poszczególne zeszyty 
dotyczą najczęściej występujących zaburzę artykulacji. Ćwiczenia ułatwiają utrwalanie prawidłowej wymowy, rozwijanie funkcji percepcyjno-
motorycznych oraz kompetencji językowej. Wspomagają również procesy myślenia. Zadania są krótkie i przystępne, co dodatkowo zachęca 
dziecko do ich wykonania. Są ułożone w taki sposób, aby mogły z nich korzystać dzieci, które funkcjonują na rożnym poziomie świadomości 
językowej. Zeszyty z tej serii mogą wykorzystywać do ćwiczeń artykulacyjnych zarówno logopedzi, nauczyciele w przedszkolu i szkole, jak i 
rodzice dbający o prawidłowy rozwój swoich dzieci. 
W skład zestawu wchodzą: 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 1. Szereg szumiący 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 2. Szereg syczący 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 3. Szereg ciszący 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 4. Różnicowanie trzech szeregów 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 5. Głoski dźwięczne 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 6. Głoski K, G 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 7. Głoska L 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 8. Głoska R 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 9. Głoski W, F 
• Ćwiczenia artykulacyjne. Zeszyt 10. Głoski D, T 

46. 
Zestaw LOGOPEDIA 
PRO - pakiet GOLD 
lub równoważny 

1 

Zestaw Logopedia PRO - pakiet GOLD składający się z 14 programów multimedialnych na pendrive. Program przeznaczony dla logopedów, 
terapeutów i nauczycieli prowadzących zajęcia z dziećmi mającymi problemy z artykulacja głosek, a także z przyswajaniem języka i jego 
prawidłowym rozwojem. Program multimedialny z ćwiczeniami na wszystkie etapy terapii głosek (głoska w izolacji, głoska w sylabach, głoska w 
logatomach, głoska w wyrazie, głoska w zestawieniach wyrazowych, zgłoska w zdaniach, głoska w tekście). Zestaw umożliwiający wymianę 
grafiki i funkcjonalności w wielu ćwiczeniach uzupełniających - atrakcyjna alternatywa żmudnych ćwiczeń, które trzeba powtarzać wielokrotnie. 
Współpraca programu z tablica interaktywna i komputerem z panelem dotykowym. Program umożliwiający stopniowanie trudności zadań do 
etapów terapii, z kilkuwarstwowym system motywacyjnym zwiększający chęć dziecka do dalszej pracy. Program pozwalający na archiwizację 
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danych z diagnozy i terapii (np. nagrań dziecka), monitoring postępów w terapii, tworzenie baza danych dla logopedy. Program zawierający 
obszerny moduł do BADANIA MOWY. 

47. 
EduSensus Logopedia 
Trening Logopedyczny 
lub równoważny  

1 

Zestaw gier sterowanych głosem do wykorzystania na zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi. Do stosowania w 
profilaktyce i terapii logopedycznej, nauce języka, zajęciach z dziećmi z zaburzeniami słuchu i zaburzeniami poznawczymi. Program składający 
się z 26 gier wspomagających nabywanie umiejętności operowania cechami dźwięku, takimi jak: wysokość, głośność (natężenie), dźwięczność, 
czas trwania.  

48. 
Kolorowanka 
logopedyczna Komlogo 
lub równoważny 

4 
Pomoc przeznaczona dla dzieci, które mają wady wymowy związane z nieprawidłową realizacją głosek języka polskiego. Książeczka składająca 
się z 22 kolorowych postaci z których każda służy do utrwalania wymowy konkretnej głoski: sz, ż, cz, dż, s, z, c, ś, ź, ć, dź, l, r, t, d, p, b, k, g, f, w. 
Zadaniem dziecka jest dokonanie opisu danej postaci i poprawne stosowanie utrwalanej głoski.  

49. 
Logopedyczny Piotruś 
PakI lub równoważny 

1 

Gry „Logopedyczny Piotruś” i „Memory”. Materiał obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany tak, aby dzieci bawiąc się ćwiczyły poprawną 
wymowę poszczególnych głosek. Każda talia zawiera ćwiczoną głoskę w różnych pozycjach. W każdej talii znajduje się 13 par kart. Gry wyrabiają 
spostrzegawczość, uczą rozwijać skojarzenia, ćwiczą koncentrację uwagi i pamięć. Uczestnicy gier oprócz poprawnego nazywania 
poszczególnych obrazków mogą układać z nich wyrażenia dwu wyrazowe, zdania i inne 
Pakiet I: głoska "SZ": NAGŁOS: szynka, szufla, szampon, szpital; ŚRÓDGŁOS: kalosze, maszyna, puszka, ptaszek; WYGŁOS: pióropusz, grosz, 
kosz, mysz,  

50.  
Logopedyczny Piotruś 
Pak II lub równoważny 

1 

Gry „Logopedyczny Piotruś” i „Memory”. Materiał obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany tak, aby dzieci bawiąc się ćwiczyły poprawną 
wymowę poszczególnych głosek. Każda talia zawiera ćwiczoną głoskę w różnych pozycjach. W każdej talii znajduje się 13 par kart. Gry wyrabiają 
spostrzegawczość, uczą rozwijać skojarzenia, ćwiczą koncentrację uwagi i pamięć. Uczestnicy gier oprócz poprawnego nazywania 
poszczególnych obrazków mogą układać z nich wyrażenia dwu wyrazowe, zdania i inne 
Pakiet II: głoski Ś/SI, Ź/ZI, Ć/CI, DŹ/DZI, L, TR-DR (PR-BR, KR-GR), R, L-R  

51. 
Logopedyczny Piotruś 
Pak III lub równoważny 

1 

Gry „Logopedyczny Piotruś” i „Memory”. Materiał obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany tak, aby dzieci bawiąc się ćwiczyły poprawną 
wymowę poszczególnych głosek. Każda talia zawiera ćwiczoną głoskę w różnych pozycjach. W każdej talii znajduje się 13 par kart. Gry wyrabiają 
spostrzegawczość, uczą rozwijać skojarzenia, ćwiczą koncentrację uwagi i pamięć. Uczestnicy gier oprócz poprawnego nazywania 
poszczególnych obrazków mogą układać z nich wyrażenia dwu wyrazowe, zdania i inne 
Pakiet III: głoski P-B, K-G, T-D, F-W 

52. 

Zabawy usprawniające 
buzie i język dziecka 
Glottispol 
lub równoważny 

1 Książka 32 stronnicowa z nietłukącym lusterkiem. Wspólne czytanie umożliwia wykonywanie ćwiczeń usprawniających dziecięcy aparat mowy.  

53. Dmuchajka, zestaw 1 

Dmuchajka ułatwiająca  i uatrakcyjniająca proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Ćwiczy kontrolowanie 
oddechu, wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniałym sposobem na 
rozwiniecie umiejętności koncentracji. Poprzez zabawę uczy spokoju i ekonomicznego zużywania powietrza. Zabawka logopedyczna wykonana z 
drewna bukowego, śr. 6 cm, wys. 5 cm. 1 szt., 2 piłeczki styropianowe o śr. 2,5 cm, 1 słomka 

54. Dmuchane lotto 1 
Gra logopedyczna pozwalająca na ćwiczenia kontrolujące oddech. Gra składająca się z piłeczki, podstawy z otworami oraz kart z obrazkami. 
Zawartość: podstawa 22 x 32 x 10cm, 4 dwustronne karty, piłeczka, 36 żetonów 

55. 
Balony mix kolorów, 
zestaw 

1 Balony wykonane z wysokiej jakości guma. Wysokość ok . 35 cm, Kształt: owal, ilość - 100 sztuk balonów 

56. 
Pufcio pomoc do 
wykonania ćwiczeń 

1 
Pomoc do wykonywania ćwiczeń poprawiających wydolność oddechową, wydłużających fazę wydechową i poprawiającą jakości mowy. 
Przykładowe ćwiczenia: dmuchanie słomką w piłeczkę pingpongową, wyścigi piłeczek, dmuchanie w dmuchajkę logopedyczną, dmuchanie na 
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oddechowych, zestaw 
lub równoważny 

wiatrak, nadmuchiwanie balonika, dmuchanie w piórko aby nie spadło, zdmuchiwanie świeczki, puszczanie baniek mydlanych, dmuchanie w 
trąbkę 
Zawartość: piórka, dmuchajka logopedyczna, świeczki, baloniki, wiatraczek, zestaw do baniek mydlanych, słomki, 2 piłeczki pingpongowe, trąbka 

57. 
Treningi relaksacyjne 
pakiet 3D 
lub równoważny 

1 Treningi relaksacyjne pakiet 3D wg metody Schulza, metodą Jacobsona, met. Lazaruda 

58. 
Odtwarzacz CD ze 
złączem USB  

1 Moc głośników 4W, odtwarzacz CD, Port USB 2.0, Odtwarzanie MP3, Wyświetlacz LCD, Tuner FM, Zasilanie sieciowe i bateryjne.  

59. 

Bogumiła Toczyska 
"Dotkliwa artykulacja" z 
płyta CD 
lub równoważny 

1 

Książka wybitnej logopedii i dykcjonistki, oferująca praktykom narzędzie do pracym.in.  z dziećmi z zaburzeniami dykcji. Dzięki zawartym w 
książce ćwiczeniom każdy logopeda jest w stanie w sposób płynny i zabawny jednocześnie dokonać z klientem korekcji głosek ciszących. W 
prawidłowym wykorzystaniu książki pomoże dołączona płyta CD z ćwiczeniami i przykładami z literatury pięknej w wykonaniu aktora Teatru 
Muzycznego. 

60. 
Ćwiczenia dykcyjne dla 
dzieci przedszkolnych i 
szkolnych  

1 Podręcznik dla dzieci ćwiczenia i zadania.  

61. Głośnik 1 
Przenośny bezprzewodowy głośnik z trybem LIVE SOUND, funkcjami EXTRA BASS™ i Party Booster oraz migającymi światłami, odporny na 
wodę i pył, rdzę, wodoodporny. 

62. Chusta animacyjna 2m 1 
Materiał: barwny, wytrzymały, miękki w dotyku. Kolorystyka: tęcza (fioletowy, niebieski, zielony, żółty, pomarańczowy, czerwony), składa się z 
kolorowych trójkątów, w żywych barwach i wszystkich kolorach tęczy! Posiada otwór wewnątrz i 24 uchwyty, średnica 2 m.  

63. 
Chusta do tańca i 
żonglowania 6 sztuk 6 
kolorów zestaw 

1 
Zestaw lekkich i zwiewnych chustek o wymiarach 75x75cm, wykonanych z wysokiej jakości tkaniny szyfonowej w 6 pastelowych kolorach. Chustki 
nadające się do zabaw tanecznych i rytmicznych, nauki żonglowania, ćwiczeń gimnastycznych oraz zabaw animacyjnych.  

64. 
Wstążka do ćwiczeń 
tańca  

8 Szerokość wstążki - 2,5 cm, Długość rączki - 20 cm, Długość wstążki  4m 

65. 
Zestaw woreczków 
gimnastycznych 8 szt.  

1 Woreczki wypełnione są: 2xgrochem, 2xryżem, 2x fasolą, 2xżwirkiem, Tkanina 100% bawełny. Wymiary- 10cm x 10cm 

66. 
Szarfy gimnastyczne 
zestaw 

8 
Zestaw zawiera 6 szarf gimnastycznych szkolnych rozm. S w kolorach: żółty, pomarańczowy, czerwony, fioletowy, niebieski, zielony Długość 
szarfy: 120x5cm (w tym 5cm rzep), Obwód szarfy: 115cm 

67. 
Mata fitness do ćwiczeń 
jogi  

8 
Mata do ćwiczeń  wykonana jest z amortyzującego tworzywa NBR. Dzięki swojej grubości zapewnia wysoki komfort oraz wygodę podczas 
ćwiczeń. Długość: 180 cm Szerokość: 60 cm Grubość: 1 cm 

68. 
Stoły demonstracyjne 
dla nauczyciela - wersja 
rozszerzona  

1 

Zestaw stołów demonstracyjnych dla nauczyciela - wersja rozszerzona składająca się z: 
1) Biurko LAB 1800x600 HPL compact, szare, 1 szt. 
Blat wykonany z płyty HPL o gr. 18 mm, charakteryzujący się wysoką wytrzymałością mechaniczną, odporny na uderzenia, ścieranie, 
zarysowanie, działanie wody, pary wodnej, ciepła, niskich temperatur. Płyty posiadające dobre właściwości higieniczne i antystatyczne, odporne 
chemiczne, łatwe do czyszczenia i utrzymania w czystości. Stelaż biurka wykonany z profilu 30x30. Szafki wykonane z płyty melaminowanej o gr. 
18 mm, z lewej strony szafka zlewozmywakowa, z prawej strony - z szuflada i drzwiami. Pod blatem przy szafce zlewozmywakowej dwa gniazdka 
elektryczne z kablem o dł. ok. 1 m. Zlew laboratoryjny z polipropylenu, odporny na substancje chemiczne. Laboratoryjna bateria do zimnej wody z 
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obrotową wylewką zakończoną "oliwką" do mocowania węża. Elementy metalowe wykonane z mosiądzu i pokryte ochronną warstwa farby 
epoksydowej • wym. 180 x 60 x 76 cm. • kolor szary  
2) Biurko 1200x600 z jedna szuflada - buk, 1 szt. 
Stelaż biurka wykonany z profilu 30 x 30 mm. Blat i szuflada wykonane z płyty melaminowanej o gr. 18 mm. W lewym górnym rogu osłony biurka, 
pod blatem, zamontowane dwa gniazda elektryczne z kablem o dl. ok. 1 m. • wym. 120 x 60 x 76 cm. • tonacja: buk.  
3) Stolik 600x500 pod rzutnik - buk, 1 szt. 
Stelaż rzutnika wykonany z profilu 30 x 30 mm. Blat i pólka wykonane z płyty melaminowanej o gr. 18 mm. 
• wym. 60 x 50 x 76 cm. • tonacja: buk.  

69.  Tablica 1 

Tablica kredowa, zielona, magnetyczna o wymiarach  200 x 120 cm, powierzchnia: tablica zielona, kredowa, magnetyczna o powierzchni 
lakierowanej, tylna część tablicy wykonana z pilśni. Obramowanie: rama wykonana z anodowanego profilu aluminiowego w kolorze srebrnym, 
narożniki tablicy wykończone estetycznymi, plastikowymi elementami, mocowanie tablicy w narożnikach. W zestawie komplet elementów 
mocujących, półka długości ok. 20 cm. Tablica z certyfikatem do użytkowania w placówkach oświatowych. 

 

 

 

 

 

 


